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Resumen

La experTICia es la condicion de un profesor caemte en las nuevas demandas de formacion, oriagned la
revolucién de la Sociedad del Conocimiento. Ardealusencia de contenidos curriculares, que delgarrol
competencias informético-matematicas, en los platesstudio del Profesorado en Matemética, y sidndo
estudiantes de las carreras de Ingenieria, averatosedores de TICs, se intenta contribuir, cta propuesta, a
la formacién de Comunidades Virtuales de EnsefianAprendizaje, de Estadistica, enriquecidos couasel de
Software afin. Un espacio de actualizacion y perfe@mmiento virtual en el uso de herramientas tégicas
destinado a los docentes en Matemética, en la UNCHaide permitir innovar en la ensefianza detkdistica.

Introduccién
Es de conocimiento general, que las nuevas tegiasl@estan cambiado profundamente la didactica de |

Matematica. A nivel universitario, se debe trataer dar respuesta a una demanda social, que exige des
elaboracién de un pensamiento cientifico sobredadlogia y su influencia, en planos tales comaedbs valores,
las conductas sociales, las nuevas profesiones,hetsta el dominio del disefio de materiales etiosatpasando
por el conocimiento de las aplicaciones de las asi¢ecnologias en diferentes campos profesioreté® ellos las
matematicas.
La integracion de las TICs al curriculo matematemnstituye un proceso gradual que depende del @damiento
de muchas variables relacionadas con cuatro factore

1) los recursos tecnolégicos propiamente dichashiare, software y conectividad;

2) la filosofia pedagégica y la competencia tecgiol® de los educadores;

3) la disponibilidad y correcta utilizacion de asntenidos digitales apropiados;

4) el apoyo administrativo, pedagégico y técnice gfrece la institucion educativa.
De los cuatro factores expuestos, se profundida eegunda, en el perfil de un profesor que vabositivamente la
potencialidad de los medios computacionales, catlifilo estos instrumentos como definitorios, cuaidmbajo a
nivel de complejidad matematica seria inalcanzsiblel uso de esta tecnologia.
Respecto del primero de los factores, las persgectctuales denotan la inversién en equipamienfosmaticos,
incluyendo organizacion, estructuracion y actualima de espacios fisicos afines en las instituc@@ukicativas.
Sobre la tercera situacion, es valioso el aportéonal para acercar contenidos digitalizados, qugen de procesos
de evaluacion y auditorias.
En el caso del cuarto factor, existe un acompaffgmiastitucional, pero en la mayoria de los casbdpminio de
las herramientas informaticas estd4 a cargo de pecisdista, generalmente encargado del laboratqrie, actia
ademas como soporte para las necesidades cotidiends institucion. Por otra parte, se encuentmgnelos
docentes que incorporan la nueva cultura digigaldd su lugar individual/hogarefio, sin encontraaeénstitucion,
el acceso a recursos o la retroalimentacién dedo®cimientos que puedan trascender el uso ingivide las
nuevas tecnologias.
SExperTICia? S define la experTICia como la la étod de un profesor competente en las nuevas didssate
formacion, originadas en la revolucién de las TI8ste la inmensa cantidad de recursos virtuales aftece el
panorama actual educativo, la lista de habilidagesieridas en el uso del hardware y software, fabalismo
digital, la promocion transversal en contenidosraefianza presencial no tradicional, los aprejedizanovadores
que integran las TIC, la educacion a distanciagesttas, se torna cada vez mas significativa.
Somos conscientes que la educaciéon matemétican@gs@oa las necesidades del futuro, si se leshidacahora a
las herramientas tecnolédgicas y se hacen granfiesrass para buscar la mejor manera de hacer meedelellas.
Hoy, el aprendizaje de los estudiantes exige que@nte evolucione en su vision sobre la condtinquermanente
del conocimiento. Sin embargo, la formacion pardalos docentes en general, en el manejo de a®lagias de la
Informacién y la Comunicacién (TICs) que pueden stlizadas en el aula, en la generacion de egiegte
metodolégicas apoyadas en multimedios o en la coracién de sociedades virtuales en la red, resultauestion
critica y preocupante.
Esta reflexién centrada en su propia practica s&tproblematica cuando los programas de formauidatienden a
las necesidades de disponibilidad de tiempos, espg@specificidades.



Fundamentacién

Por la importancia que tiene la educacién en lssformaciones futuras de la sociedad, las Unidadsis juegan un

papel protagénico con el desarrollo de programasndestigacion, formacion, capacitacion y actudliaa de

docentes que favorezcan dichos cambios.

La presente propuesta, intenta contribuir a la &mign de una nueva generacion de profesores enmdtta

capaces de enfrentar los retos actuales con las TIC

Y como se busca la conformacion de una comunidaabdendizajes virtuales, se utilizé la catedra gmdistica,

para formar y actualizar a los docentes en el edvedramientas tecnolégicas informaticas.

El impacto de la denominada educacidn apoyada earhientas informaticas, aun no ha sido objetorddisis por

parte del sector educativo, que esta alejado dwtdesobre los aportes que esta metodologia deaéodm puede

hacer, para pasar de una sociedad de la informaaiéa sociedad del conocimiento.

El problema génesis de la propuesta presentadajr@aemscribe a: La falta de un espacio de actucbmay

perfeccionamiento en el uso de herramientas tegital® informaticas para los docentes en Matemditda

Universidad Nacional del Chaco Austral.

De nada servira la tecnologia informética, si noegzos qué hacer con ella. Lo ideal es una comldinaztre

metodologia, practica y aplicaciones informétiddea capacitacion que combine estos tres concepomhigira

como resultado la optimizacién de la aplicacién lde métodos estadisticos en la practica. Asimistao,

capacitacion mostrara las sinergias que se puedtblecer, como complemento a la ensefianza forahal,

introducir motivacién, habilidad personal, autogmaon y apropiacion de eventos dinamicos en @l médiante el

uso didactico de una aplicacion informatica.

En el marco de un programa de estadistica biecubatio, la tecnologia acrecienta tanto el alcamtecontenido

como el rango de situaciones probleméticas o tigggroblemas al que pueden enfrentarse los estegidf uso de

las herramientas tecnol6gicas para trabajar erextw#t de problemas interesantes, puede facilittoged de los

estudiantes en una variedad de categorias de @&@agnde orden superior tales como reflexion, ramtiento,

planteamiento de problemas, solucidn de problemespretacion, algoritmacién, modelacion, demasray toma

de decisiones, entre otras. Y para lograr lo antelds profesores necesitamos de una preparaciémags permita

establecer cuando y como se pueden incluir efegticaherentemente estas herramientas en la enseidenia

Estadistica.

Se hace necesario, entonces:

¢ Analizar el ambiente educativo actual y el disefigicular de formacién en cuanto a la experticiaptefesor
de matematica en el uso de las TICs

e Crear un espacio de formacién — actualizacion |peraocentes en el uso de herramientas infornsatipse se
adecue a sus exigencias, laborales sin pertusbarla

* Obtener estimaciones generales sobre la incidetatiaiso de herramientas informaticas para enrajues
ambientes de ensefianza — aprendizaje de estadistica

¢ Fortalecer la formacion del docente matematicol€hcbn la utilizacién de un aula virtual

Desde una 6ptica constructivista, el objetivo dmlpcir aprendizajes significativos de los conocittos con el uso

de herramientas informéticas, tiene consecuenciasafpctan a los distintos aspectos del procesendefianza-

aprendizaje: concepcion del curriculo, estructdraaiel trabajo en el aula, modalidades de reabrade los

trabajos préacticos, abordajes de problemas, int@dn de conceptos, evaluacion, entre otros.

Algunos conceptos:

Espacio virtual de formacién y actualizacion. Bbaso virtual, o aulas sin paredes es un entorieontiico en el

que se desarrolla un curso de formacién y/o acaecibn — procesos de ensefianza aprendizaje deecanaces

presencial, sino representacional, no es proxisiaf distal, no es sincrénico, sino multicrénicong se basa en

recintos espaciales con interior, frontera y egtersino que depende de redes electrénicas cuydssnde

interaccidon pueden estar diseminados por divetggarés. Estd basado en herramientas de interadoionchat, e-

mail,...- y aloja los materiales y recursos didacticos.

Herramientas tecnolégicas informéticas. Conjunto plegramas de computadora, de naturaleza elecir6nic

utilizadas para facilitar la realizacion de unasar

ExperTICia: condicibn de una persona competent@efga) en nuevas tecnologias de la informaciéray |

comunicacion. El experto de TICs es mas que untifimn y que un especialista puesto que combina una

competencia abierta y una aptitud a comunicar ssiitema. El experto debe tener tres grandes edaléd Poseer

un conocimiento que no esté excedido por el deitifieo, Tener la capacidad a causa de su expégignde una

integracion de conocimientos variados, de exprgseins que se estiman pertinentes (sagacidadyglasse apto

para comunicar y para participar en debates abi&atdo con responsables como con no expertos.

Desarrollo



La tarea realizada se resume en el siguiente cuadro

Analisis de Documentos - Observacion personal scthbr
Indagacion acerca de la fundamentacion, objetiyeblemas, alcances y la incidencia de la formagidn
actualizacion docentes en la UNCAus en el area diefdatica: Estadistica. La observacion persondegtd del
desarrollo de una clase, dentro del contexto dereetia, puso de manifiesto las falencias del retesitacudn
confrontada con las entrevistas para detectar maseriticos en los procedimientos.

Entrevistas

Se confecciond el esquema y la secuencia de infddmajue se necesita obtener del docente para eoos
opiniones al respecto y la posibilidad de inclugrramientas tecnolégicas informéaticas como comphtoie
didactico.

Desarrollo del Aula Virtual
Se configurd un Aula Virtual SEAVES para capac#tdos docentes, en base a la informacién recogidgetandd
un acercamiento real al contexto institucional Iy sau problematica.
El desarrollo del Aula Virtual, comprendi6 la realtion de materiales didacticos afines a los datstiios y I
tematica planteada.

Implementacién
Se selecciond una muestra voluntaria de capacisapd® ejecutd la capacitacion, efectuando y meotandd
para el caso, los comentarios y/o sugerenciampatts, a fin de efectuar los ajustes necesarios.

Registro de Procesos

Se proceso la informacién obtenida en la etapaianteon el fin de elaborar conclusiones y estadis.

Analisis Final
Se disefiaron y completaron las planillas y tatéaks items destacables, resultantes de la imptewién del
recurso de capacitacion, asi como las cualificesgncuantificaciones borradores que asegurar@stuidlio mas
profundo del mismo, en base a su vinculacion cgmadeso de ensefianza-aprendizaje.

Se explica, a continuacién, la actividad Desasrdiél Aula Virtual. La formacion en el uso de TI&ks presenta

desde un enfoque de ensefianza — aprendizaje ithbegrala Plataforma Virtual de la Universidad: SHZS/

(Sistema de Ensefianza — Aprendizaje Virtual deddistca). Dentro del Aula Virtual del SEAVES, ssateollan y

promocionan competencias tecnoldgicas de Estaalistiénalisis Estadistico con Software Planilla didcGlos

Excel y Calc (Nivel Principiante) y Software — &atphics y SPSS. Esta modalidad de formacion neepotal a

través de un Aula Virtual, constituye un acercamaenla experTICia del profesor.

El Sistema de Ensefianza Aprendizaje Virtual dedistiea (SEAVES) es una es una herramienta queldiias

posibilidades de realizar ensefianza en linea. Bsntorno privado que permite administrar proceshscativos

basados en un sistema de comunicacién mediadmpwutadoras.

El Aula virtual se compone de secciones que incluye

a) Informacién general de la materia:

. Datos de la Materia: tales como programa, cronograistema de evaluacién, entre otros..
» Datos del Tutor

e Soporte Instruccional

e Soporte Técnico

. Preguntas Frecuentes

b) Documentacion del curso: materiales de apoyo pesdizar las asignaciones tantos bibliograficos como
electrénicos (links o paginas WEB)

¢) Asignaciones: Plantillas con la descripcién de cagia de las asignaciones en las cuales se destoithes las
actividades de aprendizaje a realizar, estarancadis en la plataforma bajo la misma arquitectuia sp
organizaran los materiales.

d) Herramientas de comunicacion e interaccion dergt@udla virtual: El aula virtual posee un gruporeleursos en
los cuales el alumno trabaja las actividades denalizaje, dichos recursos permiten el manejo dardentos, la
comunicacion entre los participantes y con el tdeta materia, al mismo tiempo facilitan el apieajg de los
contenidos y la practica de los mismos, son loarkego areas donde el alumno lleva a cabo susdactes.

e) Correo electronico (e-mail): Es una herramienta peenite el intercambio de informacién y documeidtac
entre diferentes personas. Por lo general seaifili@a el envio de texto, sin embargo, tambiéntadehenvio
de archivos multimedia (imagen, texto, sonido yewid

f) Foros: Es una herramienta asincrénica en la cudésarrollan debates o discusiones sobre un terpartoular.
A partir de un tépico inicial los participantes lizan sus intervenciones, las cuales pueden sgadgior todos
los integrantes del curso.



g) Chat: Tal como su nombre lo indica significa chaylae basa en la comunicacion sincrénica que lesti un
grupo de personas, en linea y en tiempo real, psedsdlo texto o texto y audio. Esta herramieatdas entre
dos o mas personas Yy es utilizada por lo general g@anpartir la discusion o el andlisis sobre uma® recibir
orientaciones en grupo por parte de un Tutor o &ajista.

h) Ejercitaciones: es la aplicacion practica de lasocomientos tedricos expuestos en el desarrollcagtual, el
término Interactividad viene dado porque este tip@jercicios posee procesos de retroalimentacitmreaticos
dados por el aula virtual. En los que el alumnodpuebtener respuestas a medida que practica lasnidos
aprendidos.

Contexto del SEAVES y Destinatarioskl Sistema de Ensefianza Aprendizaje Virtual dedistiaa va dirigido a

profesores y alumnos proximos a egresar como Rrafesle Matematica. Esta previsto para ser delatoolen

lapso de 2 (dos) meses con una modalidad de trabgjoesencial.

El entorno virtual proporciona una amplia variedacherramientas con los siguientes contenidos tenséat

« La estadistica y los medios informéticos. Funcicestadisticas

e Fundamentos de la Estadistica. Estadistica daserigtndlisis de Datos. Variables. Medidas desiv#st,
de variabilidad y de forma. Casos practicos. Fnecias. Histogramas. Diagramas de Barras y Columnas,
de lineas y de dispersion. Graficos de sectoresireas

* Funciones para medias de concentracion, dispeydidmma. Correlacion y regresion. Estimaciones

e Las distribuciones

* Intervalos de confianza

La sede central de disefio, seguimiento y contrabgea en la Universidad Nacional del Chaco Austral
Metodologia de Trabajo.El eje del proceso de ensefianza aprendizaje patasel es no presencial. Una vez que el
alumno accede con su login, luego de haberse dadtialal curso, encuentra un entorno cooperativaaborativo
de acciones. Se apoya en el material virtual, @widegun los contenidos tematicos, teniendo aisposicion
numerosos enlaces, practicas, interactividad comestio, acceso a foros y chat, tutorias, cuesimsjaetc.,
permitiendo asi un aprendizaje adecuado a su prdpio de trabajo. En cuanto a las practicas, éstaldevan a
cabo utilizando hoja de calculo (Excel) que permitizar muchas operaciones estadisticas a nésarigtivo. Es
altamente probable que se encuentre instaladaraayaria de las computadoras tanto de la institugique pueda
ser directamente accedida desde el SEAVES comasesomputadoras hogarefias. El resto del trabagsaelve en
actividades cooperativas grupales e individualespprmiten la posterior evaluacién del curso.
La metodologia de trabajo se resume en los sigsexgpectos:
¢ El curso se realiza en la plataforma virtual dosealesarrollan diversas actividades teorico- masty el
participante aprende “haciendo” (learning by doing)
* Los materiales estan especialmente elaboradospf@spres del tema con la colaboracién de contgail
didacticos. Cada semana se ponen en linea nuevesates para navegar y para imprimir.
e Se realizan comunicaciones sincrénicas de intefynate lo aprendido.
¢ Los tutores utilizan herramientas de comunicac@maforos de discusion y correo interno.
¢ Se presentan actividades de intercambio entreddicipantes en pequefios grupos virtuales.
e El curso propone practicas en un aula Taller.
¢ El seguimiento del alumno por parte de los profeses constante, con el objetivo de acompafangres
el éxito del proceso.
El sistema de evaluacion exige que se cumplimestsiguientes requisitos durante el desarrolloadie curso:
e Lectura reflexiva semanal de todo el material fdiwoade cada Mddulo colocado en el aula del curso.
* Participacion del intercambio en el aula virtuakds de debate, trabajos colaborativos, simulasiceteats,
ejercicios etc.
¢ Presentacion de un trabajo integrador del curso.
Estructura del SEAVES. El SEAVES esta montado en una Plataforma Moodl® &sla virtual esta desarrollado
para una duracion de 6 (seis) semanas, distribeidas (seis) sesiones de trabajo. Particularmeaiie mencionar
que la forma que tiene Moodle de estructurar equas los contenidos y actividades es muy adecugmtacyica
para la implementacion de Aulas Virtuales de adigaa organizadas por unidades tematicas, puest@eumite
agrupar tanto recursos, como actividades en blgooresnidades.
De todas las herramientas disponibles en estdqiata se han implementado:
e Soporte general de Contenidos
e Soporte Técnico para el uso del aula
¢ Foro (de Novedades y consultas)
* Sistema de Mensajeria
e Tareas noenlinea
e Tareas para subir un archivo
¢ Archivos subidos al aula



e Enlaces a Internet
¢ Etiquetas para la organizacion dentro de los bleque

El Soporte General de Contenidos que almacenatussos tedricos de soporte para el desarrollagadtividades
practicas.
El Soporte Técnico abarca cuestiones sobre cromazgde actividades, programacion, modos de usadbiligala
plataforma, sistemas de evaluacion, entre otros.
La estructura del Foro implica el debate mediantiercambio de situaciones problémicas en trona plenteos de
actividades desarrolladas.
Los sistemas de mensajeria (email y chat) impleamela posibilidad de retroalimentacién en grupdsagios o
reducidos de cuestiones puntuales.
El eje de trabajo interactivo se configur6 a trasiéslas Tareas no en linea y se refiere a lasigaécen Excel,
StatGraph y SPSS, que involucra la profundizad&eonceptos de estadistica y analisis.
Las Tareas con subida de un archivo se utilizaawva frabajos de produccion de los alumnos a mtmaterial no
publicable en Internet (por cuestiones de dereehaudor).
Ambos tipos de Tareas son calificables, lo que fiermolcar la evaluacion individual de cada actaddy disponer
de esa informacién organizada, resumida y accedidele el enlace "Calificaciones" que brinda eh,aphra la
totalidad de los alumnos, facilitAndonos la gestidreuanto al seguimiento y evaluacion.
Los recursos de Archivo subidos al aula, relnepldaificacién de la asignatura, apuntes de catgdyaias de
Trabajos Précticos, todos para poder ser leidoinea o descargados para su posterior lectura/sitpre En
muchos casos, implican "el ahorro" en fotocopias cpnseguian al disponer del material en formagibedli
Los enlaces a Internet son recursos existentes sentotoriales multimediales de Excel (para el ejade gréaficas
por ejemplo), a tablas estadisticas, crucigramaggos con conceptos estadisticos, simuladoresgtesion, entre
otros. La idea es aprovechar los buenos recursehay existentes en la red, y esperamos pronta ppaetar los
propios para la comunidad educativa de ensefianizaktadistica.
Programacion de la Guia Didactica del SEAVES
Cada tema consta de una serie de puntos (progmamaéil desarrollo de estos es lo que se constiayguia
didactica del tema/unidad. El contenido de la guésenta una estructura que lo sitda entre un etinple fichas
resumen de los contenidos de una materia y un dibriexto. Los materiales que integran la guiadtiickk han sido
elaborados para orientar y apoyar el trabajo amdndel estudiante. Se ha pretendido ofrecer al umma
exposicién clara, concisa y directa de los prineipaonceptos a tratar en el estudio de cada tefoazandolo con
las pertinentes representaciones graficas queatusie una forma mas intuitiva el concepto trat®tetende ser un
material que acompafie y encamine a los estudiemted estudio del tema, aportandoles informaciancieda y
precisa sobre los conceptos clave y técnicas destiadistica. Se deja al estudiante para que raptemafique la
estrategia de resolucién de los problemas propsiegtejecute el proceso de célculo e interpretadénlos
aplicaciones practicas.
Resultados.
El andlisis de resultados se ha llevado a cablo@wvdo un curso académico resuelto en las sigsadtadisticas:

» Estadisticas sobre los accesos a los Espaciosrdar@macion

« Estadisticas sobre la Descarga de Materiales

» Estadisticas sobre la Subida de Materiales

» Estadistica sobre la Permanencia en el Aula

» Estadisticas de los Retrasos en la Entrega desTarea

» Estadisticas sobre los accesos a cada uno devlas tesecciones

» Estadisticas sobre los accesos a Calificaciones

» Estadisticas sobre los accesos a direcciones veele @ curso

« Estadisticas sobre el grado de abandono o fin@izalel curso secciones

» Estadisticas sobre Satisfaccion

e Compilado de Necesidades
En el periodo académico 2010, el curso se achefp solicitud de los profesores. Dada la situaciérconstituir
una prueba piloto, los destinatarios fueron dosedét Departamento de Matematica de la institugi@humnos del
ultimo afio de la carrera de Profesorado en Matematjue hacen sus practicas en el Curso de Nidelgzra
ingresantes a las carreras de Ingenieria.
Las conclusiones que se presentan deben consilg@ralgminares puesto que el SEAVES se encuentfasende
experimentacion, aun asi se pueden realizar algroresderaciones a dos niveles: a nivel pedagdtjitéctico y a
nivel técnico.
a) Aspectos pedagdgico-didacticos. La utilizacién sigaeios virtuales para la formacién de docentesstadistica

con Excel, StatGraph o SPSS, ha generado nuewassdipespacios de ensefianza y de aprendizaje queas

el profesor ni los alumnos necesitan las sesioaes & cara tipicas de los planteamientos preseaciabr tanto



la primera conclusién a nivel universidad es quaexesario cambiar nuestra concepcién clasica éeqores
de aula".

b) Aspectos tecnoldgicos. Simplicidad, independeneipldtaformas y flexibilidad son los principalegetivos en
el disefio de aplicaciones basadas en Interneeptadas a la educacion y a la formacién. Considesajue es
fundamental separar la interfaz de usuario delifuraeniento l6gico de las aplicaciones a nivel tégnpues éste
debe ser flexible y extensible en funcién de lasesielades que se vayan generando tanto en el pofmmo
como en cada uno de sus usuarios.

Tras evaluar el curso, se han observado los sigsien

RESULTADOS POSITIVOS:

a) Percepcion general: paso de unos servicios éxosnde paginas Web, e-mails y listas de distriya disponer

de un LMS integrado para toda la Universidad.

b) Punto de vista de los usuarios: utilizaciénIfécintuitiva; requisitos técnicos simplificadosr@dos usuarios;

nuevas y avanzadas funcionalidades; enriquecimientejora de la ensefianza presencial.

¢) Aspectos técnicos: sencillez en la personalimgcintegracion de portlets en los cursos y paddul de fijar

distintas configuraciones mediante parametros;

RESULTADOS NEGATIVOS:

a) Percepcion general: dificultades para determimagonfiguracion éptima del sistema para la cajge debe

soportar, carga que, por otro lado, va en aumento.

b) Punto de vista de los usuarios: Errores en ligaapon; tiempo de respuesta ocasionalmente ldomtutores

necesitan formacion en la utilizacion pedagogicidentornos LMS.

¢) Aspectos técnicos: Se observan particularmentees en algunos médulos; estructura poco flexdeléa base de

datos y dificultades de ajuste

Conclusiones

Para organizar resultados:

Conclusién 1

La conclusién general de este estudio es que ésl@adirmar que las Comunidades de Aprendizajégercidos
por Herramientas Informaticas, en general y eniquéar en el Chaco, se encuentran actualmente anfase
expansiva de creacion y desarrollo a través daliveasidad de plataformas virtuales.

Conclusién 2

Las experiencias interdisciplinarias, de intercaméntre profesores especialistas en contenidociediptas en
educacion y profesionales de las areas informagicamtematicas, dentro de la plataforma de la usigad de
estudio, perfilan un cambio en la implementaciori®rnos virtuales de aprendizaje.

Conclusion 3

Como producto de la experiencia desarrollada supgencupaciones por generar a partir de las instaroe
socializacién de los conocimientos alcanzados, slugapuestas y orientaciones.
Conclusion 4

La ralentizacién en el pasaje de un modelo trasismide ensefianza aprendizaje a modelos integsadore
constructivas y de competencias distribuidas esjemplo real en el claustro de la Universidad dedés.
Conclusion 5

Los cambios respecto a las situaciones tradicienate s6lo se dan en relacion al contexto de enzafi@mo
también el disefio de los contenidos y en la petisedel alumno y del profesor: se puede afirmar pg cambios
afectan a todos los elementos del proceso didaalambjeto de ensefianza, los saberes de referdm@atructura
social del aula, los saberes iniciales tecnol6gycdisciplinares, el tiempo y los medios.

Conclusion 6

Desde la perspectiva docente, se ha logrado uninsiegto personalizado de la accién de cada esttgian
permitiendo el sentido activo de la comunicaciésdégeuna retroalimentacion casi inmediata. Se ewidela
eliminacién de fronteras temporales y espacialde goe respecta a procesos educativos.

Conclusién 7

Para la utilizacion de la Plataforma Moodle se imguuna minima formacion tecnoldgica, su admiaéstm por el
profesor y uso por los alumnos es simple y no serftantrado entre las plataformas analizadas watafptma
tecnolégica GPL que cumpla todos los criterios @lalad. Moodle se acerca a una solucién 6ptimasmihos de
criterios de calidad, operabilidad, funcionalidaoisto y cumplimiento de estandares.

Conclusion 8

En cuanto al dominio de las herramientas tecnc#&g(plataforma, software de descarga, softwargcdkeracion,
software de compresion y descompresion, servi@anehsajeria, los participantes perciben una rasisie mayor
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capacitacion y acompafiamiento en el proceso delanmnto de situaciones virtuales a clases preslkesciasi

como un incremento en la disponibilidad de equipo®jora en la conectividad.

Acerca de logros y expectativas.- El impacto univsitario

La evaluacién de la propuesta acerca los siguiéngess:

a) Satisfaccion generalizada con la experiencia ewlal virtual, alto nivel de motivacién hacia la expncia de
aprendizaje. La experiencia impactdé de maneraipadiéivoreciendo el proceso de ensefianza apreadigaj
considerg, para algunos temas, mas efectiva quabaljo en la clase presencial.

b) Resulté novedosa la utilizacion didactica del amrrel foro y el chat, el trabajo en equipo, elesisa de
debates, la “cafeteria”.

c) Ampliacion de la poblacion beneficiada.

e) Ha habido una dinamica de evolucién de las conoepsi sobre el proyecto. Las expectativas sobre el
proyecto se concentraron alrededor de sus metdeceda transformacién del curriculo, la moditidm de las
practicas pedagdgicas y el uso de herramientasmaf@as en la clase de estadistica como instrioment
mediador.

f)  Impulso a procesos académicos. El proyecto hadenjdrencia en la toma de conciencia de la ndedsile
incorporar la tecnologia al curriculo de mateméti€s asi como desde la universidad se han genéiraeos
proyectos de investigacién y programas académicedealor del trabajo en el aula con tecnologieetedd en
cuenta el marco tedrico del proyecto.

g) Mejoras institucionales técnicas con la incorpanaae hardware y software matematico para el dakade
contenidos curriculares.
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